Informatyka kl. VI b G1, 06.05.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: O tworzeniu grafik z wykorzystaniem warstw.

https://www.gimp.org/ - stad mozna pobra¢ darmowy program GIMP
1 bezpiecznie go uzywac.

Prosz¢ zapoznajcie si¢ z pracg w programie, czytajac podrecznik, s. 97 — 98
Mozna skorzysta¢ z podpowiedzi w sieci Internet.

https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje/przedmioty5

Informatyka

Kwiecien

Lekcja 3. Gimp — praca na warstwach, tgczenie dwéch zdjec¢
Pobiore i zaistaluje program Gimp. Naucze sie, jak potgczy¢ dwa dowolne
zdjecia. Naucze sie pracy na warstwach.

e« Pobieranie programu Gimp
o Materiat dodatkowy 1
« Materiat dodatkowy 2

Powodzenia!


https://www.gimp.org/
https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje/przedmioty5
https://www.gimp.org/downloads/
https://youtu.be/cM4UcK41zgQ
https://youtu.be/MpodMKj42pM

