Zajecia informatyczne kl. IV, 13.05.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Graj 1 sam stworz kolejna gre.

Wejdz na stron¢ scratch.mit.edu i zaloguj si¢ na swoje konto. Kliknij zaktadke
Pomysty, tam pod napisem Przewodniki znajdziesz gotowe instrukcje. Wybierz
sobie dowolny program i chwilg pobaw sig¢, a nastepnie sprébuj wykonaé¢ sam.

Prac¢ zapisz na swoim koncie - scratch.mit.edu, nie musisz przesyta¢
do mnie!

Jezeli poradzile$(-a$) sobie z napisaniem wybranej gry — gratuluje. Mozesz
stworzy¢ podobng wedlug wlasnego projektu!

Zycze przyjemnej zabawy!



