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Temat: Graj i sam stwórz kolejną grę. 

Wejdź na stronę scratch.mit.edu i  zaloguj się na swoje konto. Kliknij zakładkę 

Pomysły, tam pod napisem Przewodniki znajdziesz gotowe instrukcje. Wybierz 

sobie dowolny program i chwilę pobaw się, a następnie spróbuj wykonać sam.  

 

Pracę zapisz na  swoim koncie -  scratch.mit.edu, nie musisz przesyłać  

do mnie! 

Jeżeli poradziłeś(-aś) sobie z napisaniem wybranej gry – gratuluję. Możesz 

stworzyć podobną według własnego projektu! 

Życzę przyjemnej zabawy! 

 

 

 


