Edukacja informatyczna Kl. 111 a, 14.05.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Programowanie. Zabawa kolorami.

Do rodzicow!

Polecam dwa zadania rozwijajace umiejgtnos¢ spostrzegania i logicznego
myslenia, co jest niezbedne przy programowaniu.

Zrodto - https://www.oeiizk.waw.pl/
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Bobrzyca Emilka miata ulubiona bransoletke z koralikow o réznych ksztattach. Pewnego dnia bransoletka
ta zerwata sie. Wyglada teraz, jak na rysunku ponizej:
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Ktéra z ponizszych bransoletek jest taka sama, jak bransoletka Emilki przed zerwaniem?
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Bobry moga zmieniac obrazki za pomocg magicznego watka. W dziataniu zastepuje on aktualny
obrazek nastepnym obrazkiem, zgodnie ze kierunkiem strzatek na ponizszym schemacie.
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Ponizej, bobr Bronek uzyt magicznego watka do obrazka po lewej stronie i otrzymat
obrazek po prawej stronie.
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Jak bedzie wygladat ponizszy obrazek po przemalowaniu go magicznym watkiem?
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Pod adresem: mkesling2.zostoczek@wp.pl czekam na odpowiedzi.

Pozdrawiam!
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