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Temat: O tworzeniu  grafik z wykorzystaniem warstw. 

 

https://www.gimp.org/       -   stąd można pobrać darmowy program GIMP  

i bezpiecznie go używać. 

Proszę zapoznajcie się z pracą w programie, czytając podręcznik, s. 97 – 98 

Można skorzystać z podpowiedzi w sieci Internet. 

https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje/przedmioty5 

Informatyka 

Kwiecień 
Lekcja 3. Gimp – praca na warstwach, łączenie dwóch zdjęć 
Pobiorę i zaistaluję program Gimp. Nauczę się, jak połączyć dwa dowolne 
zdjęcia. Nauczę się pracy na warstwach. 

• Pobieranie programu Gimp 
• Materiał dodatkowy 1 
• Materiał dodatkowy 2 

 

Powodzenia! 

 

https://www.gimp.org/
https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje/przedmioty5
https://www.gimp.org/downloads/
https://youtu.be/cM4UcK41zgQ
https://youtu.be/MpodMKj42pM

