Edukacja informatyczna Kl. 111 b, 04.06.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Poznanie Srodowiska Scratch i jego podstawowych funkcji.

Dzisiaj poznacie program Scratch. Nauczycie si¢ go uruchamiaé, poznacie
podstawowe grupy blokéw 1 zobaczycie jak to dziata.

1. Wklej w okno przegladarki lub kliknij w link:

https://scratch.mit.edu

2. Kiedy otworzy si¢ program, na gornej belce wybierz pozycje ,,Stworz”

3. Teraz naci$nij globusik w lewym gérnym rogu 1 wybierz jezyk polski.

4. Mozesz obejrze¢ filmy samouczka lub go zamknac.

5. Teraz najedz myszka na klocek z napisem ,,przesun o dziesi¢¢ krokow.
Wecisnij lewy przycisk myszy 1 przeciggnij go na srodkowe pole, na gorg.
W ten sposob wybiera si¢ inne klocki 1 pisze program.

Oczywiscie jezeli chcemy zmieni¢ wyglad, klikamy na koéteczko ,,wyglad”
1 wybieramy interesujgce nas klocki.
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Na poczatku wydaje sie to trudne, z czasem tatwe i ciekawe. Uwierzcie mi!
Poc¢wiczcie, pomoze Wam film:

https://www.youtube.com/watch?v=phgPl ZsjZc&Ilist=PL1YDdQYiZFPdDXIU
aynpy2I5GLE5mOnFG&index=3

Nie musicie zaktadaé¢ konta i logowac sig, to nastapi w klasie czwartej.

Powodzenia.

Nic nie musicie przysytac, chyba ze kto$ ma jeszcze jakie$§ zalegtosci.
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