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Temat:  Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji. 

1. Wejdź na stronę: https://www.pivotanimator.net, 

2. Wybierz zakładkę download, 

3. Kliknij w okienko „Download Pivot Animator 4”, 

4. Zainstaluj program na dysku swojego komputera (program jest darmowy, 

od kilku lat bezpiecznie używam go w szkole). 

Przeczytaj w podręczniku na temat tworzenia prostych animacji w programie 

Pivot Animator – str. 102-103. Spróbuj stworzyć własną animację korzystając z 

podręcznika – str. 104-108. 

 

Powodzenia!  

Przyjemnej zabawy. 
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