Informatyka kl. V a G1, 22.06.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Animacja od kuchni. Tworzenie wlasnych postaci.

Przeczytaj w podreczniku na temat tworzenia whasnych postaci w programie Pivot
Animator — str. 111 - 114. Sprobuj wykonac¢ z podrecznika, ze str. 117 zadania —
1,213.

Podrecznik znajdziesz na stronie:

https://ebooki.nowaera.pl/nowasp/? ga=2.196191204.978447858.1592495821-
1971347231.1592495821

Powodzenia!

Bezpiecznych, radosnych wakacji!
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