Informatyka kl. IV a G1, 27.10.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: W poszukiwaniu nowych ladow. Praca w dwoch oknach.

Korzystajac z podrecznika (s. 34), sprobuj narysowaé w programie Paint
sylwetke statku widzianego z boku. Postepujac zgodnie z instrukcjami
znajdujgcymi si¢ w podreczniku (s. 36 — 39), narysuj morze, niebo, zachodzace
stonce. Skopiuj 1 powklejaj wezesniej narysowane zaglowce 1 sprobuj uzyskac
efekt zanurzenia w wodzie.

Rysunek przeslij na mdj szkolny adres (adresy wszystkich nauczycieli
znajdujg si¢ na stronie szkoty, nie ulegly zmianie).

Podrecznik znajdziesz na stronie:

https://ebooki.nowaera.pl/nowasp/? ga=2.196191204.978447858.15924958211971347231.159249
2821

Powodzenia!
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