Informatyka kl. VIl G1, G2, 28.10.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Python — sktadnia jezyka i stosowanie zmiennych.

Dzisiaj poznacie nowy jezyk programowania. Poniewaz nie mam mozliwosci
zaprezentowania Wam programu, odsytam do strony:

https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje

1. Materialy dydaktyczne do nauki zdalnej, hybrydowe;j i tradycyjnej.
2. Szkota podstawowa’

3. Klasa 8.

4. Informatyka.

5. Wrzesien 2020.

6. Temat 1. Python — wstep do jezyka Python.

Uwaga! Przeczytajcie uwaznie wszystkie informacje, obejrzyjcie film
1 sprobujcie wykona¢ ¢wiczenia z podrgcznika (S.72 — 74).

Zachgcam do korzystania z: Python Online. (Polecenie = wykonanie
napisanego programu.)

Bardzo proszg, po¢wiczcie!

Przyjemnej nauki!

Podrecznik znajdziesz na stronie:

https://ebooki.nowaera.pl/nowasp/? ga=2.196191204.978447858.15924958211971347231.1592
495821
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