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Temat: Poznajemy narzędzia edytora grafiki: Ołówek i Gumka 

 

Szanowni Państwo! 

Drodzy Uczniowie! 

Poproście rodziców lub starsze rodzeństwo o pomoc, na pewno nie odmówią. 

Na dzisiejszej lekcji nauczycie się korzystać z narzędzia Ołówek  i Gumka. 

Będziecie tworzyć proste rysunki, aby doskonalić umiejętność rysowania  

na komputerze. 

Instrukcje potrzebne do wykonania ćwiczeń znajdziecie  

w podręczniku „Informatyka klasa I” 

Najpierw poćwiczcie rysowanie kolorowych linii (s. 20), a następnie 

wykonajcie rysunek jeża podobny do tego, który znajduje się na stronie 21. 

Gotowe rysunki prześlijcie na adres: mkesling2.zostoczek@wp.pl 

 

Przyjemnej nauki 

     Pozdrawiam 
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