Informatyka, kl. VI b G 2, 08.05.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Trafiony, zatopiony. Jak wyszuka¢ podany element w zbiorze?

Czesc I. Lista ,,Podane”

1.
2.

Utworz zmienng ,Liczba” i trzy listy o nazwach: ,,Podane”, ,Wylosowane” i , Trafione”.

Wybierz dowolnego duszka lub tto i zbuduj skrypt dla listy ,Podane”:

e wstaw blok zapytaj ... i czekaj (kategoria Czujniki) i wpisz na nim: ,,Podaj liczbe z zakresu
od 1 do 25",

e dotacz do niego blok ustaw Liczba na 0 i zamiast cyfry wstaw blok odpowiedz
(kategoria Czujniki),

e dodaj blok jezeli ... to ... i w szesciokatne pole wstaw wyrazenie (wpisana liczba musi by¢
zzakresu od 1 do 25 i nie znajdowac¢ sie jeszcze na liscie ,Podane”):

- > o i - < @ i nie Podane v zawiera . ?

(tutaj wstaw zmienng ,Liczba”) do Podane,

, a w srodku tej petli blok dodaj

e wstawione wczesniej bloki wstaw do petli powtarzaj az ... (kategoria Kontrola), a jako

dlugos¢ Podane +» = o

e przed petlag powtarzaj az ... wstaw blok z zielong flagy, a nastepnie trzy bloki usun
wszystko z ... i na kazdym bloku wybierz nazwe innej listy,

e 7a petlg powtarzaj ai... wstaw blok nadaj komunikat wiadomos¢1 i wpisz na tym bloku
,Losuj”, a nastepnie dotgcz blok zatrzymaj ... i wybierz ten skrypt.

liczbe powtdrzen wstaw wyrazenie:

7

Czesc Il. Lista ,,Wylosowane”

1.

Utworz skrypt, ktéry uruchomi sie po nadaniu komunikatu ,Losuj” — zduplikuj skrypt
utworzony w zadaniu 2 i odpowiednio zmodyfikuj:

e przed petlg powtarzaj az ... wstaw blok kiedy otrzymam ... i wybierz ,Losuj”,

e zmien wszedzie ,Podane” na ,Wylosowane”,

e usun blok zapytaj ... i czeka;j,

e zamiast bloku odpowiedz wstaw losuj liczbe od ... do ... i wpisz liczby 1 i 25.

L, - nie Wylosowane =  zawiera . ?
e zmien warunek na bloku jezeli ... na _,

e na koniec zamiast komunikatu , Losuj” nadaj komunikat ,Sprawdz”.

Czes¢ lll. Poréwnanie list i umieszczenie wspdlnych elementow na liscie ,, Trafione”

1.
2.

Wstaw blok kiedy otrzymam ... i wybierz ,,Sprawdz”.
Dofacz blok jezeli ... to ...:
e w szesciokatnym polu wstaw wyrazenie, aby poréwnac¢ dwa kolejne elementy z list
,Podane” i ,Wylosowane”

element a z Podane = = element o z Wylosowane
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e wewnatrz bloku jezeli... to ... wstaw dodaj element 1 z Wylosowane do Trafione.
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3. Zmodyfikuj skrypt, aby poréwnac pierwszy element z listy ,Podane” z kolejnymi
elementami listy ,,Wylosowane”:

utworz zmienng i nazwij jg ,,b”,

po bloku kiedy otrzymam Sprawdz dodaj blok ustaw b na ... i wpisz liczbe 1,

na bloku jezeli ... to ... zmien element 1 z Wylosowane na element b z Wylosowane,
po bloku jezeli ... to ... dotacz blok zmien b o 1,

bloki jezeli ... to ... i zmien b 0 1 wstaw do petli powtoérz ... razy i wpisz wartos¢ 7.

4. Uzupetnij skrypt, aby poréwnac ze sobg wszystkie elementy z obu list:

5.

utworz zmiennga i nazwij jg ,,a”,

po bloku kiedy otrzymam Sprawdz dodaj blok ustaw a na ... i wpisz liczbe 1,

na bloku jezeli ... to ... zmien element 1 z Podane na element a z Podane,

po bloku powtérz 7 razy dotacz blok zmien a o 1,

wstaw blok powtorz ... razy, wpisz na nim liczbe 7 i wstaw do tej petli wszystkie bloki
odustaw bnal,

na koniec dofacz blok zatrzymaj ... i wybierz wszystko.

Zapisz program pod nazwa szczesliwe_liczby.

Uwaga! Prace zapisz na swoim koncie https://scratch.mit.edu

na adres mkesling2.zostoczek@wp.pl napisz prosze, ile punktow instrukcji udato Ci sie
wykonac.

Podczas pracy korzystaj z podrecznika, str. 80 — 85.
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