
Edukacja informatyczna kl. III a, 14.05.2020 r. – Mirosław Kesling 

 

Temat:  Programowanie. Zabawa kolorami.  

 

 

Do rodziców! 

Polecam dwa zadania rozwijające umiejętność spostrzegania i logicznego 

myślenia, co jest niezbędne przy programowaniu.  

Źródło - https://www.oeiizk.waw.pl/ 
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Pod adresem: mkesling2.zostoczek@wp.pl czekam na odpowiedzi. 

 

Pozdrawiam! 
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