Informatyka kl. IV a G1, 03.11.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Ptasie trele. Wklejanie zdje€ 1 praca z narzedziem Tekst.

Korzystajac z podrgcznika (s. 41- 42), sprébuj w programie Paint
przygotowac tto i zapisa¢ tytut. Postepujac zgodnie z instrukcjami znajdujgcymi
si¢ w podreczniku (s. 42 — 43), wklej zdjecia do plakatu. Dodaj podpisy pod
zdjeciami (s. 43) oraz dodaj do tytutu efekt cienia liter (s. 44).

Jezeli cheesz otrzymaé dodatkowa ocene, wykonaj zad. 2 ze s. 45.

Rysunek przeslij na moj szkolny adres (termin — do konca nastgpnego dnia).

Powodzenia!



