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Temat: Pisanie i ilustrowanie tekstu – zadanie projektowe. 

 

 

 

 

Korzystając z podręcznika (s. 46 - 47), spróbuj w programie Paint wykonać 

zadanie projektowe. Postępując zgodnie z instrukcjami znajdującymi się  

w podręczniku pracę wykonaj samodzielnie.  

Jeżeli chcesz otrzymać ocenę dobrą, przepisz wiersz z podręcznika i wykonaj 

do niego ilustrację. 

 

 
 

Pracę prześlij na mój szkolny adres (termin – do końca następnego dnia). 

 

 

 

 

Powodzenia!   

 

 


