Informatyka kl. IV a G1, 10.11.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Pisanie i ilustrowanie tekstu — zadanie projektowe.

Korzystajac z podrecznika (s. 46 - 47), sprobuj w programie Paint wykonac
zadanie projektowe. Postepujac zgodnie z instrukcjami znajdujacymi si¢
w podreczniku pracg wykonaj samodzielnie.

Jezeli chcesz otrzymac oceng dobra, przepisz wiersz z podrgcznika 1 wykonaj
do niego ilustracje.

Pracg przeslij na moj szkolny adres (termin — do konca nastgpnego dnia).

Powodzenia!



