Informatyka kl. IV a G1, 17.11.2020 r. — Mirostaw Kesling

Temat: Malowanie na ekranie — ¢wiczenia sprawdzajace.

Korzystajac z podrecznika (s. 48) sprobuj w programie Paint wykonaj
5 dowolnie wybranych zadan. Zwracaj uwage na staranno$¢ wykonania
| ustawienia rozmiar6w obrazow (w niektorych zadaniach).

Jezeli chcesz otrzymaé oceng bardzo dobra — wykonaj 4 zadania, dobrg — 3,
dostateczng — 2, dopuszczajaca — 1 zadanie.

Pracg przeslij na moj szkolny adres (termin — do konca tygodnia).

Powodzenia!



